Przed rozpoczeciem gry nauczyciel powinien zalogowac si¢ na koncie quizizz.com jako administrator, nastgpnie
wyszukac test ,,Znam zasady netykiety, dbam o bezpieczenstwo w Internecie”. Koniecznie nalezy wybra¢ opcje zadanie
domowe i tam ustawic¢ jak dtugo test ma by¢ dostgpny dla graczy. Po wyznaczonym terminie administrator bedzie mogt
pobrac¢ raport do testu, w ktorym beda gotowe wyniki rozgrywek.

W zamieszczonej ponizej grze kazdy nauczyciel musi wpisa¢ wygenerowany przez siebie kod gry, dzigki ktéremu gracze
beda mogli wykonac test.

Na stronie https://padlet.com/migno/rlj9f3gmi2ub znajduja si¢ kody QR prowadzace do informacji na podstawie, ktorych
zbudowany zostal test.

Powodzenia

Uwagal

Wez udzial w naszej grze?
Gra polega na samodzielnym wykonywaniu ponizej opisanych misji.

Kazdy z graczy samodzielnie wybiera zadania, ktorych kolejnos¢ wykonania jest dowolna. Po zdobyciu w
okreslonym czasie odpowiedniej ilo$ci punktow uczestnicy zdobywajg kolejne rangi graczy, z mozliwos$cig uzyskania oceny
z zaje¢ komputerowych lub informatyki:

» Znawca Netykiety = ocena celujaca z wagg 3: 60-50 punktow

» Ocena bardzo dobra z wagg 3: 45 punktow (test wykonany na 100%)
» Ocena dobra z waga 3: 35punktow

» Ocena dostateczna z waga 3: 30 punktow
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Gra jest przeznaczona dla w uczniow klas I1V-VIII

Ksiega regul:
Uczniowie maja za zadanie wykona¢ Kolejne misje, za ktére otrzymuja okreslong liczbe punktow. Ilos¢ punktow
upowaznia uczestnika do zdobycia okreslonej oceny do dziennika, za wiadomosci dotyczace zasad netykiety
i bezpieczenstwa w Internecie. Dodatkowo uczen, ktory zdobedzie maksymalng liczbe punktow z testu, bedzie mogt
otrzyma¢é przed testem 5 pytan na dowolnie wybranym sprawdzenie.
Trzech zwyci¢zcow otrzyma dodatkowo dyplomy i drobne upominki.

Misje do wykonania:

Zadania 1. . 3.

Przeczytanie/zapo Przygotowanie
znanie si¢ Rozwigzanie testu zamieszczonego | plakatu w postaci chmury wyrazowej
z informacjami na stronie https://quizizz.com/join dotyczacego zasad etykiety
zawartymi Kod testu/gry: ..... i bezpieczenstwa w Internecie.
na podanych 1. Otworz https://join.quizizz.com W tym celu nalezy wejs$¢ na strong
stronach www w przegladarce www.tagul.com
(linki w postaci 2. Wprowadz 6-cio cyfrowy kod Klikng¢ przycisk ,,Stworz” wpisaé
kodow QR) gry ... ,ikliknij "Kontynuuj" minimum 15 stow, ktére kojarzg Ci
3. Wprowadz swoje imi¢ si¢ z etykietg 1 bezpieczenstwem,
1 nazwisko oraz klase 1 kliknij nast¢pnie nalezy wybra¢ odpowiednig
"Dotacz do Gry!" czcionke, ksztalt, uktad po czym
4. Po otrzymaniu awatara kliknij | stworzy¢ chmure i pobrac¢ ja w postaci
"Rozpocznij Grg ". Kliknij, pliku .png
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aby rozpoczac. Tak wykonany plakat nalezy wystac

na adres...@....pl wpisujac

w temacie ,,Netykieta” a w tresci listu
podajac swoje dane; imi¢ nazwisko,
klasa oraz numer z dziennika.

Termin data data data
Tlos¢ Czynnos¢ (45pkt.)
punktéw niezbedna w zalezno$ci (15 pkt.)
do przystapienia od wynikow testu
do konkursu.

Nagrody:
Oceny z wagg ,,3” — rOwnowazne ocenom ze sprawdzianu
Mozliwos¢ poznania 5 pytan z dowolnie wybranego sprawdzianu
Dyplom i/lub nagroda rzeczowa:

Czas trwaniagryod ... - do ...

Zagraj z nami - nie badz nudny!
Zasady w formie elektronicznej znajdziesz na stronie

*khk kkhkk kkk
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